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T,- ft€eseiul. ImfforcTra$Ea"
FraedseEe Enfcrm'atiomaEe. DaEe
fl disporEtfrwe ce lu'creaz* eu date

Un mesajcongine descrieri ale unor obiecte, procese sau fenomene. Omul recepgioneazi mesajele din mediul
inconjuritor cu ajutorul simgurilor;i redi mesaje vizual (semne scrise) si/sau audio. lnformagia este compusi din

cunostintele noi pe care le obgine omul pe baza mesajelor.

1" Numege doua motive pentru care informayia

este importantd pentru om.

2. Da chte un exemplu de informa;ie prezentata prin
text, ctfre, desen, sunet, semnale convenfionale.

3. Dd exemplu de trei modalitapi diferite prin care se

poate transmite aceea;i inJormafie.

S*pozitarea (st*carea) EnformaEiilor Iu depozitezi

vreodata inJormagii? Daca da, explica in ce situagii. Ce faci
dupa ce ai citit cerinfa unui exercitiu din cadrul unui test

la matematica? +

Pentru a nu uita informagiile importante si pentru a
avea posibilitatea de a le folosi in viitor si a oferi altor
persoane posibilitatea de a le cunoaste, informatiile tre-
buie depozitate (stocate). lnformagiile se pot depozita
in memorie sau pe diverse suporturi (hArtie; peliculi foto
etc).
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Transm irerea gi prel*cranea inforrna$iiler
Transmitem informa;ii cAnd discutim in pauza dintre

cursuri, scriem tema sau prezentim un proiect in faga

clasei. Textul pe care il cite;ti acum este o informagie

transmisa de autorii acestui manual 5i stocati;i afi;ati pe

hArtie.

Ce alte mijloace de transmitere a informaliilor cuno;ti?

vi4ia de zi,cu'zi:::
'.rn,r*[I.a'ifr"8caniiau pmeiele de depozitrr", pre- 

'
,,, , zentalg'preluc,raqqi g€utqre a info.rmagiilor
3,. En umeii giocesel e' :,.i qfornrargl onal g, pe.,'care . le

ti llumellg trei.suporturi de stocare , ?I'
a'i;form;.1il.q1pi'c1r.e le folosegtiin . &a

NS/br
I
I
I
:I

"J

E

fi

f

a
1

J

:,"

st

.<

;-

folos€gti in ti mpul invigirii,
Ceutarea inferr*agiiler Daci ai nevoie si realizezi

un proiect despre vulcani, cauti informagii despre acest

subiect intr-o enciclopedie, revisti sau un documentar
TV. Prelucrezi informagiile despre vulcani ;i creezi un

poster. Posterul rezultat este o informa;ie scrisi (vizuali).

PrelucrAnd informagii, obgii alte informatii.
Procesele de introducere, depozitare, prelucrare, pre'

zentare (afigare) gi ciutare a informatiilor se numesc

procese informationale.

DATELE $r *TSPOZITMLE CARE E-UeftsAZA CU ELE

Datele sunt informagii stocate ;i afi;ate pe un dispozitiv intr-un mod comod pentru transmitere si prelucrare de

citre utilizator (om sau dispozitiv).
Computerul personal (stafionar sau mobil) este unul dintre cele mai folosite sisteme de calcul ;i comunicagii

pentru lucrul cu datele. ComputerulrealizeazA toate procesele informagionale legate de date: primeste date de

la un om sau dispozitiv, stocheazi date pe suporturi speciale, prelucreazi datele, adici rezolvi diferite probleme

(inclusiv probleme de ciutare de date), transmite datele rezultate utilizatorului (sau altor computere/dispozitive).
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Cu aproximativ 40 000 de ani in urmi, un birbat,,a afisat" un

=saj pe o stAnci cu pigmenti de culoare. Asa a inceput o calarorie
: j'e nu numai ci nu s-a oprit dupi milenii, ba chiar s-a accelerat.

' nrturile destocarel aJiyreainformatiilorau avansar de la peretii

= stAnci ai omului iin pateotitic pAna la cerneala electronici sau
:ozitive cum ar fi computerul tableci sau telefonul inteligent.
,ntr-un sens, istoria suporturiloi de af$are este povestea mesa-

: lr. Putem stabili legituri cu omul preiitoric prin imagini ilusrrate
-:strate pe peretii pesrerilor. $tim despre pionierii civilizatiei din
'''esopotamia, China ;i Egipt datorita mostenirilor din lut, lemn

suluri de papirus. Aspiragiile ;i remerile Evului Mediu ajung la

-r; pe pergament, iar tipografiile din secolul al XV-lea ne-au oferit
-.:rimoniul cultural al umanirigii pe hArtie. Dar noul mileniu a

=^it cu ceva nou: stocarea si afi;area electronica, ce au crescut
:::acitatea de arhivare la un nivelgreu de imaginat cu cAteva zeci

= ani in urma.

- -':--:--i 
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-4=&. ,- 4! CA ',# TRANSMITERE A:*.,*.fJ 
MESAJELOR

: Antichitate, oamenii transmiteau
:esaje prin desene pe piatri despre
.:tivitigile lor importante. Mai tfrr-

- J, pentru transmiterea la distangi a
--esajelor erau folosigi alergitor.i rapizi.
.-:enda spune ci un mesager atenian
. :.lergat incontinuu 42 de kilometri de
. :ampul de lupti de la Maraton pAni

1rena, pentru a anunla victoria asu-
:'-.. persilor. CAnd a ajuns, a strigat ,,Am

. rsl'1 dupi care a murit de epuizare. in
. : rtirea Iui, programul Jocurilor Olim-

:= moderne include proba de maraton,
,.:'= se aleargi pe o distante de aproxima-

-l km (disranga dintre orasele Mararon
-::na). Nativii americani foloseau sem-

, .: : cu foc. in tara noastre, giranii folo-' : armarea cu clopote pentru a anunga
':: - 'lor invadatori.

4 S[]{} i.H.
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PIATRA

A fost primul suport
consemnat pe care

omul si-a lisat
amprenta din timpuri
paleolitice, folosind
tipuri diferite de pigmengi

I BttTA ?E luI
Primele forme
de scris au fost
conSemnate

in regiunea
Mesopotamiei,
fiind executate

$

^lediui

-sa din

': -tzitezi
Ie faci

.' .ti test

=1tfU a
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e tre-
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ii'orect :
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cum.:l1lma- l
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: ra.re de

'.lnicatii

date de
':bleme
:zitive).
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cu dalta pe mici
tibliqe din lut.

PAPIRUSUL

Este una dintre
marile inventii
din vechiul Egipt,

deveniti universalS.
Este produs prin impletirea
benzilor de fibre de papirus, o planti
sacri in Egipt. Cel mai vechi papirus
descoperit are pesre 5 000 de ani.

'E SSffii.H. lE_19ljvrFNIy!
Realizat din piele de vaci
supusa unur tratament
special, a dus treptat la

inlocuirea papirusului.

HARTIA

A apirut in China, iar in
Europa, in sec. al Vlll-lea.
in Evul Mediu, odati cu
aparigia presei, hirtia a

inceput si fie utilizati
la scari industriali.
Cartea tipiriti pe

hArtie este unul dintre
cele mai importante suporturi
fizice de stocare si afisare a informatiilor.
Dar popularitatea cirtilor a crescut odati
cu tiparul Cutenberg. Tipirirea in masi a

cirtilor a dus la rispAndirea informatiilor.

: CITJToFUL DE CARTI qLECrRoNtcE 
5, p*tf ef u;:

(in englezi, e-reader sau e-book reader, citit aproximativ i-buc riddr) este un dispozitiv
electronic cu monitor (ecran) special construit pentru cititul cirrilor electronice (virtuale).
Se poate compara la greutate cu o carte adevirati, deci poate 6 luat cu sine peste tot, dar
poate cuprinde (memora) simultan mari cantititi de informarie, chiar sute de romane.
Multe din aparatele e-reader se pot folosi la afisarea nu numai a cirrqilor electronice, dar si

pentru ziare, reviste - in general, pentru toate materialele scrise.
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2. Dispozitive pentru lucrul cu date Ptrt

loana este elevi in clasa a V-a. Printre noile discipline de studiu se afli $ lnJorma'

tica ;i TtC (Tehnologia tnformafiei ;i a Comunicafiilor). Aceasta are ca obiect de stu-

diu prelucrarea informagiilor cu ajutorul unor sisteme de calcul ;i de comunicagii
(ansamblu de componente conectate intre ele, avdnd ca scop prelucrarea inJormayiilor

fotosind diverse aplicafii). Orele de tnJormatica pi flC se vor desfi;ura intr-o sali spe-

ciali (laborator), dotati cu diverse sisteme de calcul 5i de comunicagii. lati cum arata

sala de clasi a loanei.

Aceasta
CSIE IOANA

IMPRIMANTA:
:

:
:
:
:

LAPTOP, '., ,

,!'-.ff
Computerul personal stationar este folosit acasi,

la;coali sau la birou. La el poate lucra, in acela;itimp,
doar o singura persoanS. Este conceput pentru a fi
utilizat intr-un spagiu fix.

Pentru a re-

zolva pro-
bleme ce

necesiti multe calcule (de

exemplu, lansarea in cosmos

a unei navete spagiale) se

folosesc supercomputere la

care pot lucra in acelagi timp
mai multi utilizatori. Micro-
computerele sunt introduse
in diferite dispozitive casnice

(aspiratoare, magini de spi-
lat) sau industriale (avioane,

robogi industriali etc.).

Computerul personal mobil (laptop) este

un sistem de calcul gi de comunicagii u;or de

transportat, construit pentru a putea fi folosit cu

sursi independenti de alimentare (baterie sau

acumulator). Acesta este usor ;i de dimensiuni
mai micifagi de cele ale unui computer personal

stationar.

COMPUTER
PERSONAL
srATtoNAR (PC)

Proiectorul c*ultimedia afiyaz| pe un ecran mare imaginile

obginute dintr-un aparat foto, video sau dintr-un computer.

Conginuturi: Sisteme de calcul gi de comunicagii intAlnite in viaga cotidiani. Momente principale in evolugia sistemelor de calcul. Competenge specifice: 1.1



PROIECTOR TABLA
INTERACTIVA

ECRAN PROTECTTE

!l'- *]

: Tableta este un computer personal ultrapor-
; tabit dotat cu o suprafati tactili care

.@: poare fi utilizati atAt pentru inrroducerea
,Y ; datelor, cit si pentru afisarea acestora.

../'t1*-*{

AITE DISPOZITIVE PENTRU LUCRUL CU
DATE (sisteme de calcul si de comunicatii)

Telefonul mobil inteligent (smartphone) este
un dispozitiv electronic portabil multi-
functional. Transmite un mesaj (date) de la
o persoani la alta stocheazi date despre
apeluri si contacte, prelucreazi date (de

exemplu, ordoneazi alfabetic lista de con-
tacte). lnclude funqii foto&video, minical-
culator etc.

Calculatorul de buzunar prelucreazi date
(numere ;i operagii ce trebuie efectuate)

;i le transmite (afiseazi) utilizatorului (le
prezinti pe ecran).

Aparatul de fotografiat/Camera de luat
vederi (camera video) receplioneaze
datele in formi de imagini si semnale
sonore, le prelucreazi ;i le depoziteazi.
Ulterior; datele pot fi imprimare pe hirtie
sau afisate pe ecranul computerului.

Navigatorul GPS (din rermenul in limba
englezi Global Positioning System
Sistemul Clobal de Pozigionare) este un
dispozitiv pentru lucrul cu date care
prelucreazi datele introduse de un
utilizator (locul de unde porneste si cel
de destinagie) ;i afi;eazi traseul folosind
hirti stocate in memoria sa. Navigatorul
anunge orice deviere de la traseu ;i oferi
rute alternative, daci este cazul.

. :':
:*;
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EstorEa sEsEeffireSsr de
cate$8. ffie !a abae tra

eeHfluEat*rut de huuum&r

Oare ee au in comarn
bieEogia gi ee!:noiogia
infonrnagEei

gi a eonnuc"uicaEiiEor?

CuvAntul calculator provine din limba
latina. in Roma Antica, calculi erau
numite pietricelele folosite in abac,

unul din cele mai vechi dispozitive de
calcul. in prezent, cuvAntul calculi este
folosit in biologie, unde denumeste
pietricelele formate in rinichi sau in
vezica biliari.

ABACUL
ROMAN

,fi[-&[fififl
-€ruqgdcJ

5nt

)g[flfiHHX,q.5 ,ts

ABACUL
Primul dispozitiv mecanic utilizat
pentru efectua rea ca lculelor
aritmetice. A fost folosit de
chinezi, greci gi romani. Numerele
sunt reprezentate prin glisarea
unor pietricele de-a lungul unor
gdntulete pe o tablS sau a unor
mdrgele pe fire fixate pe un cadru.
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ISTORICUL SISTEMELOR DE CALCUL

l gooo,,..



Calculatoarele electronice de buzunar sunt
sisteme de calcul specializate in efectuarea
de operaqiuni numerice.

CALCULATORUL LUI PASCAL
)rimul calculator mecanic, conceput de francezul
3laise Pascal. Putea face adundri 5i scaderi cu
iumere cu pAnd la opt cifre. Rezultatul era afisat
r ferestre. Piese mici erau rotite pentru
: introduce datele.

CALCU LATORU L ELECTROMECAN IC
Folosea un motor electric gi putea efectua
cele patru opera[ii de baz5. Cifrele erau
introduse folosind taste.

Structura interna
a unui calculator
electronic

de buzunar

J IL r= I rpoo
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2" Eiements de Emterffati
sBeelfEee medEitrCIr giafice
de prcgraru?are (interactive}

Mediile grafice de programare (interactive) permit rezolvarea unor probleme folosind algoritmi (ser de
instructiuni). lnstructiunile, expresiile si operatorii sunt reprezenrate prin blocuri (figuri geometrice cu cisuge de
setare). Acestea pot fi asezate intr-o anumita ordine, penrru a crea un proiect. De obicei, un mediu grafic interactir
contine trei zone principale, denumite sau organizare diferit, in funcgie de mediu:

tr
De oL

a
: isart

Sentr

E
-neo

lc

med
nur
exec

F--'.a

Selectarea limbii
romAne pentru
mediu grafic
interactiv Scratch

j

Oprirea
din executie
a scriptului

"... Fsr**:'?*J**L:r * ,J f& 15

Scend - locul unde se

vede rezultatul scriptului

t

P*rs+flEJe

iW+
L"ex*m#

Continuturi:

@
Medii grafice interactjve - elemente de interfati specifice mediului grafic interactiv. Competente specifice:3.1,3.3.
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